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القيمة ٣: تنمية المواهب
الهدف

مساعدة الطفل على اكتشاف أن لكل شخص موهبة مختلفة.

نقطة مهمة
الأطفال غالبًًا يعتقدون أن الموهبة هي:

• الغناء 	

• الرسم 	

• الرياضة 	

وسّّع المفهوم.

قد تكون الموهبة:

• المساعدة 	

• التشجيع 	

• التنظيم 	

لعبة :أكتشف الوزنة
الأدوات: »ورق صغير - صندوق أو كيس«

طريقة اللعب:

اكتب على أوراق مواهب مختلفة:

)الرســـم - الترتيـــل - التشـــجيع - التنظيـــم - الرياضـــة - التمثيـــل - الحفـــظ - مســـاعدة 
ـــن( الآخري
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كل طفل يسحب ورقة بدون ما يوريها لحد.

ــي  ــا هـ ــوا مـ ــي يخمنـ ــط، والباقـ ــة فقـ ــرحها بحركـ ــة أو يشـ ــل الموهبـ ــم يمثـ ثـ
الموهبـــة.

بعد ما يعرفوها اسأل:

• هل عندك الموهبة دي أو موهبة شبهها؟	

• ممكن تستخدمها في البيت أو الكنيسة إزاي؟	

الرسالة
في النهاية قول:

ـــة،  ـــس الوزن ـــكل نف ـــا ادّّاش ال ـــا م ـــي. ربن ـــة، وده طبيع ـــب مختلف ـــحبنا مواه ـــا س “كلن
ـــده.” ـــي أخ ـــتخدم الل ـــد يس ـــن كل واح ـــر م ـــه منتظ لكن

شرح القصة
ركز أن العبد الذي خسر لم يخسر لأنه أقل من الآخرين.

بل لأنه لم يستخدم ما لديه.

الرسالة النهائية:
»الله أعطاني شيئًاً مميزًاً وأريد أن 

أستخدمه.«


