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القيمة ٢: الثقة في الله
الهدف

تعليم الطفل أن يعتمد على الله ويصدّّق وعوده.

نقطة مهمة
الأطفال غالبًًا يريدون فهم كل شيء فورًًا.

لكن الثقة تعني أحيانًًا أن أمشي مع الله حتى لو 

لا أفهم كل التفاصيل.

احذر من تقديم الثقة في الله كأنها:

• كل شيء سيحدث كما أريد

بل:

»الله يعرف الأفضل لي.«

لعبة: امشِِ واثق 
الأدوات:

•	 كراسي أو زجاجات مياه أو أي حاجات بسيطة نعمل بيها مسار متعرج.

•	 منديل لتغطية العين.

طريقة اللعب:

نقسم الأطفال إلى فريقين.

من كل فريق يطلع طفل، ونغطي عينيه بمنديل.

يقف قائد الفريق في آخر المسار.

ممنوع أي حد يتكلم غير قائد الفريق.
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القائد يوجه زميله بصوته فقط:

»خطوة لقدام.«

»يمين.«

»شمال.«

»قف.«

لو خبط في حاجز يرجع لنقطة الدباية أو يخسر نقطة.

أول فريق يوصل أكبر عدد من أفراده للنهاية يفوز.

الربط: بعد اللعبة نسالهم :

»كان سهل تمشوا وإنتوا مش شايفين؟«

»إيه اللي خلاكم تعرفوا توصلوا؟«

هيقولوا: »كنا بنسمع كلام قائد الفريق.«

نقـــول: »وده اللـــي عملـــه إبراهيـــم. ربنـــا قالـــه: ســـيب بلـــدك وروح مـــكان إنـــت 
لســـه متعرفـــوش. إبراهيـــم ماكانـــش شـــايف الطريـــق ولا عـــارف النهايـــة، لكنـــه 
ـــا كمـــان مـــش بنعـــرف كل اللـــي هيحصـــل فـــي  ـــا ومشـــي وراه. وإحن وثـــق فـــي ربن

ـــا.« ـــر لين ـــز الخي ـــا وعاي ـــه بيحبن ـــا لأن ـــا بيقودن ـــق إن ربن ـــرد نث ـــن نق ـــتقبل، لك المس

واختـــم بالآيـــة: »تـــوكل علـــى الـــرب بـــكل قلبـــك، وعلـــى فهمـــك لا تعتمـــد.« 
)أمثـــال 3: 5(

شرح القصة
كّّرز في قصة إبراهيم أن:

إبراهيم لم يكن يعرف كل الطريق… لكنه أطاع الله لأنه وثق فيه.

ساعد الطفل يفهم أن الثقة تظهر في الطاعة.

الرسالة النهائية:
 »أقدر أطمئن لأن الله 

يعرف الطريق.«


