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القيمة ٣: طلب المشورة
الهدف

تعليم الطفل أن طلب النصيحة ليس ضعفًًا.

بعض الأطفال يظنون:

• »أنا فاهم كل حاجة.«

• »مش محتاج حد يساعدني.«

لكن الطفل يحتاج أن يتعلم أهمية المشورة.

نقطة مهمة للمعلم
ساعد الأطفال يميزوا بين:

• النصيحة الحكيمة

• وتأثير الأصدقاء غير الصحيح

ليس كل شخص نعتمد على رأيه.

لعبة: المشي المجنون 
الأدوات:

•	 كروت عليها أسماء حيوانات )أو الخادم يقولها(.

طريقة اللعب:

ناعملي خط بداية ونهاية.

كل طفل قبل ما يجري يسحب كارت، ولازم يمشي بالطريقة المكتوبة:

•	 بطريق.

•	 كنغر.

الرسالة النهائية:
»النصيحة الحكيمة تحميني 

وتساعدني أختار صح.«
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•	 البطريق 

•	 بطة.

•	 ضفدع.

•	 قرد.

أول فريق يخلص يكسب، والضحك مضمون.

الربط:

ـــل أي  ـــان قب ـــا كم ـــي حياتن ـــه. ف ـــل إي ـــرف هنعم ـــن نع ـــا محتاجي ـــرك كن ـــا نتح ـــل م »قب
ـــوائية.« ـــي بعش ـــا نمش ـــدل م ـــا، ب ـــم يوجهن ـــد حكي ـــأل ح ـــة نس ـــن الحكم ـــرار، م ق

 
شرح القصة

في قصة رحبعام ركّّز على:

أنه رفض نصيحة الحكماء وسمع لأصحابه فقط.

وكانت النتيجة مشاكل كبيرة.

ساعد الأطفال يفهموا أن:

اختيار الأشخاص الذين نسمع لهم مهم جدًًا.

الرسالة النهائية:
»النصيحة الحكيمة تحميني 

وتساعدني أختار صح.«


