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القيمة ٢: الشركة الروحية
الهدف

تعليم الطفل أنه يحتاج المؤمنين الآخرين في حياته.

بعض الأطفال:

• ينعزلون بسهولة

• يظنون أنهم لا يحتاجون أحدًًا

• يبتعدون عن الكنيسة أو الاجتماعات

لكن الله خلقنا لنعيش معًًا.

نقطة مهمة للمعلم
لا تجعل الشركة الروحية مجرد حضور اجتماع.

اشرح للأطفال أن:

الشركة تعني المحبة، التشجيع، الصلاة، والمساعدة.

لعبة: الأخطبوط المجنون
الأدوات: شريط أو حبل قصير لربط أرجل الأطفال 

)أو يمسكوا بعض من الوسط لو مش عايزين تربطي(.

 طريقة اللعب: 
قسمي الأطفال فرق.

كل فريق يقف في صف، وكل طفل يمسك كتف اللي قدامه.

أول ما تقولي »يلا«، لازم الفريق كله يتحرك مع بعض لحد خط النهاية.
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كل شوية الخادم يقول:

»لفوا!«

»اقعدوا!«

»قوموا!«

»امشوا بسرعة!«

لو الفريق اتفك، يرجع من آخر نقطة.

الربط:

»لـــو كل واحـــد مشـــي لوحـــده، الفريـــق اتفـــك. لكـــن لمـــا ســـاعدوا بعـــض واتحركـــوا 
ـــجعونا  ـــوات يش ـــاج إخ ـــا، بنحت ـــع ربن ـــا م ـــي حياتن ـــان ف ـــا كم ـــوا. وإحن ـــض وصل ـــع بع م

ـــا.« ـــوا معان ويصل

شرح القصة
ركز في قصة الكنيسة الأولى على:

أن المؤمنين كانوا يعيشون كعائلة واحدة.

كانوا:

• يصلون معًًا

• يساعدون بعض

• يشجعون بعض

ساعد الأطفال يفهموا أن:

الكنيسة ليست مكانًًا فقط… لكنها عائلة روحية.

الرسالة النهائية:
»أنا أحتاج إخوات يشجعوني 

في طريقي مع ربنا.«


