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القيمة ٣: الاتكال
الهدف

مساعدة الطفل أن يعتمد على الله وقت الخوف أو التعب.

الأطفال أحيانًًا:

• يقلقون بسرعة

• يخافون من المستقبل

• يحاولون مواجهة كل شيء وحدهم

لكن الله يريدهم أن يتكلوا عليه.

نقطة مهمة للمعلم:
الاتكال لا يعني الكسل أو عدم المحاولة.

لكن يعني:

»أعمل ما أستطيع… وأثق أن الله معي.«

لعبة: الجزمة العملاقة
الأدوات:

شبشب أو جزمة كبيرة جدًًا )أو كيسين كبار يلبسوهم في الرجل(.

طريقة اللعب:

كل فريق يجري لخط النهاية وهو لابس »الجزمة العملاقة«.

أكيد هيكون الجري صعب ومضحك.

في الجولة الثانية، الطفل يختار زميل يمسك إيده 

وهو بيجري بنفس الجزمة.
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هيلاقوا إنها أسهل وأسرع.

الربط:

»لمـــا حاولنـــا لوحدنـــا اتلخبطنـــا، لكـــن لمـــا لقينـــا حـــد يســـندنا الموضـــوع بقـــى 
ـــس،  ـــنا ب ـــى نفس ـــد عل ـــدش نعتم ـــب، منقع ـــاف أو نتع ـــا نخ ـــان لم ـــا كم ـــهل. وإحن أس

ـــا.« ـــة ربن ـــب معون ـــن نطل لك

شرح القصة
في قصة بطرس والمياه ركّّز على:

أن بطرس كان قويًًا عندما نظر ليسوع.

لكن عندما ركّّز على الأمواج والخوف بدأ يغرق.

ساعد الأطفال يفهموا أن:

النظر لله يعطينا قوة وسط الخوف.

الرسالة النهائية:
»لما أخاف… أطلب معونة ربنا.«


