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القيمة ٣: تنمية المواهب
الهدف

نقل المراهق من مرحلة الحلم إلى مرحلة المسؤولية.

نقطة مهمة
• كثير من المراهقين يريدون نتائج كبيرة بدون تدريب طويل.	

• أكد أن المواهب تنمو بالالتزام والانضباط.	

لعبة دقيقة الشهرة .
	1 أعطي كل شخص دقيقة واحدة فقط..

	2 يختار أن يعرض أي مهارة أو موهبة لديه:.

• إلقاء	

• رسم سريع	

• حل لغز	

• تقليد أصوات	

• حكاية قصة	

• أي شيء يجيده	

بعد عدة مشاركات اسألي:.3	

• ـــزًا 	 ـــيئًا ممي ـــفنا ش ـــم اكتش ـــة ث ـــك موهب ـــه لا يمل ـــن أن ـــخص كان يظ ـــم ش ك
ـــه؟ في

• ما الذي كان سيحدث لو خاف هؤلاء من المحاولة؟	
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الرسالة

“أكبر عدو للموهبة ليس قلة الإمكانيات… بل الخوف والتأجيل.

شرح القصة
المشكلة في مثل الوزنات لم تكن قلة الإمكانيات.

بل الخوف وعدم المحاولة.

ناقش مع المراهقين:

ما الأشياء التي يمنعهم الخوف من تجربتها؟

الرسالة النهائية:
»الله أعطاني إمكانيات لأستخدمها لا 

لأدفنها.«


