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القيمة ٤: طلب المشورة
الهدف

ـــى  ـــل عل ـــاد الكام ـــدل الاعتم ـــاء ب ـــخاص حكم ـــوع لأش ـــة الرج ـــق أهمي ـــم المراه تعلي
ـــه. نفس

نقطة مهمة
في هذه المرحلة يحب المراهق الاستقلال وإثبات الذات.

لكن وضّّح أن:

طلب المشورة ليس ضعفًًا…

بل علامة نضج واتضاع.

لعبة : كرسي رحبعام
جيب كرسي وحطة في النص، وقول:

“أنت دلوقتي الملك.”

قدامه 5 أشخاص:

واحد يمثل الشيوخ. 	•

4 يمثلوا أصحابه. •

كل واحد يقنعه بقرار مختلف.

هو يختار بسرعة.

بعدها تكشف مين كان الشيوخ ومين كانوا الأصحاب، 
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وتقرا القصة.

ـــدم  ـــي ع ـــن ف ـــم تك ـــكلة ل ـــوا أن المش ـــوات، ويفهم ـــط الأص ـــعالًا بضغ ـــوا ف هيحس
ـــه ـــتمع إلي ـــأ ليس ـــخص الخط ـــار الش ـــي اختي ـــل ف ـــورة، ب ـــود مش وج

شرح القصة
رحبعام كانت أمامه فرصه ليحافظ على المملكة.

سمع رأيين:

• مشورة الحكماء

• مشورة الأصدقاء المندفعين

واختار الصوت الذي يوافق كبرياءه.

النتيجة كانت كارثية:

انقسام المملكة.

ركز على الفكرة:

أحيانًًا قرار واحد بدون مشورة صحيحة… يغيّّر الحياة كلها.

الرسالة النهائية:
»الشخص الحكيم لا يمشي وحده… 

بل يسمع ويتعلّمّ.«


